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SCRATCH – RETOS 

PRESENTACIÓN DEL ENTORNO DE TRABAJO 

Las zonas 

El entorno de trabajo de Scratch está dispuesto en zonas, cada una de las cuales está destinada para una 
finalidad concreta. Pasamos a enumerarlas y detallar rápidamente cada una de ellas:  
 
 

 
 

 

1. El escenario: Es decir, es la zona donde observa el avance de los programas.  

2. Zona de objetos: aquella en la que aparecen listados de manera gráfica el total de objetos que han sido 

creados.  

3. Menú de bloques: en esta zona aparecen los distintos tipos de instrucciones que hay disponibles.  

4. Listado de instrucciones: en esta zona aparecen las órdenes disponibles de cada bloque.  

5. Zona de configuración de objetos: en esta zona central aparecerá toda la información relativa al objeto que 

esté seleccionado en la zona de objetos: programación, disfraces y sonidos asociados al mismo.  

6. Control del movimiento y orientación del objeto: en esta última zona se indica la información y configuración 

relativa a la posición y movimiento del objeto.  
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Los detalles 

 

 
7. Bandera verde y señal de stop  

8. Posición x e y  

9. Accesos directos para la creación de objetos  

10. Herramientas para la edición de objetos  

11. Control genérico del movimiento y orientación del objeto  

12. Modos de visualización  

13. Barra de menús  
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RETOS SCRATCH 

RETOS INICIALES SCRATCH 

Cambia el color 
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Muévete 
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Muévete al ritmo de la música 
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Persigue al ratón 
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Di algo 
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Movimiento de animación 
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Giro Interactivo 
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Marcadores 

 


